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台灣省高級中學九十二學年度資訊科能力競賽 
台中區複賽筆試試題 

一、選擇題：每題 2 分，共 70 分 

1. PDA 的縮寫是? (A)Public Data Assistant (B) Public Digital Assistant (C) Personal 
Digital Assistant (D) Personal Data Assistant 

2. 電子郵件中，POP3 的設定是指？(A)電子郵件負責發信的伺服器 (B) 電子郵件負

責收信的伺服器 (C) 電子郵件負責檔案維護的功能 (D) 以上皆非 
3. 下列哪一種記憶體適合用來作為快取記憶體(Cache Memory) (A)DDR SDRAM 

(B)SDRAM (C)SRAM (D)EDO RAM 
4. 底下關於寬頻上網 ADSL 的描述何者是錯的?(A) 是一種利用傳統電話線來提供

高速網際網路上網服務的技術(B)上傳和下載的頻寬不同 (C)必須跟別人分享頻

寬 (D) 屬於非對稱式的傳輸技術 
5. 利用傳送大量訊息使得某一系統負荷過重無法提供服務的攻擊稱為 (A)DDoS 

attack  (B)Trojan Horse attack  (C)Back door attack (D)Worm attack 
6. 程式語言中，下列運算何者的優先順序最低？ (A)關係運算 (B)乘法運算 (C)邏

輯運算 (D)加法運算。 
7. 一個 32*32 中文字型, 需使用多少 bytes (A)1024 (B)512 (C)256 (D)128 
8. 一種網路內部管理 IP 位址的方式，將虛擬的內部位址轉為公用的外部位址，避

免外部使用者得知內部管理的 IP 位址？(A) DHCP (B) Address mask (C)NAT  (D) 
Address mapping 

9. 欲將電腦中之聲音經由喇叭播放出來，則喇叭必須接在音效卡中何種接頭上? (A) 
Line In (B) Mic In (C) Audio Out (D) MIDI/Joy Sticker. 

10. 下列哪一字串當成密碼是比較好的選擇 (A)abcdefgh  (B)12345678  
(C)providence (D)ibuyg93jio 

11. 下列何者符合程式多工處理(Multiprogramming)的工作原理? (A)處理完一件工作

後，才處理下一件工作 (B)電腦一次可以處理多個工作(process)，但同一時段內

只處理一件工作 (C)同時段內處理所有工作的輸出入動作(I/O operation) (D)電腦

同時段內可處理多件工作 
12. 若將二進位數字 (10101.0101)2轉為八進位數字是為下列何者？(A) (51.21)8   (B) 

(25.24)8     (C) (25.21)8    (D) (25.05)8 
13. 使用者經由網路，透過網路傳輸協定，可以到電腦檔案資料庫的節點抓取檔案，

下載到自己的電腦上。此項傳輸功能稱為(A) e-mail  (B) WWW  (C) FTP (D) 
BBS 

14. ISO 將 WAN 的網路訂了一個 OSI 架構，其功能分為幾層?(A)四層 (B)五層 (C)
六層 (D)七層 

15. WinZip 軟體主要提供作為何種功能 (A)加解密 (B)壓縮與解壓縮 (C)影像處理 
(D)通訊 

16. 下列有關程式計數器的敘述,何者正確(A)記錄程式中應執行的指令數目 (B)計算

迴路運算的次數 (C)記錄下一個執行指令的位址 (D) 記錄錯誤的指令位址。 
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17. 下列何者不是視訊檔副檔名？(A) MOV  (B)AVI  (C)BMP  (D)MPG。 
18. 透過 Internet 在 eBay 網站中競標購買別人提出拍賣之蟠龍花瓶，是屬於電子商務

中的哪一種交易模式(A)B2B (B)B2C (C)C2C (D)ISP 
19. 將傳輸之資料經由鑰匙加密處理，為目前網路上受到廣泛採納的網路安全協定為

(A)EDI (B)XML (C)SSL (D)SET 
20. 下列哪一種程式語言翻譯器會立刻直接執行所翻譯的各個指令 (A)Compiler (B) 

Assembler (C) Interpreter (D)Linker 

21. 布林代數之運算,下列何者有誤 (A) 0=⋅ XX  (B) XXX =+  (C)  

(D)

00 =⋅X

XX =+ 1 。 
22. 下列哪一種伺服器可以將 name address 轉換成 IP address(A)Mail Server (B)Proxy 

Server (C)DNS Server (D)FTP Server 
23. 請問下列哪一個不是資料庫軟體(A)Prolog (B)FoxPro (C)Access (D)Oracle 
24. 請問以下關於「像素（pixel）」的敘述，哪一個是「不正確」的(A)影像資料矩陣

的一個元素稱為像素 (B)影像資料矩陣的一種顏色稱為像素 (C)若像素只有一個

位元，則只能表現出兩種顏色 (D)影像能儲存的最多顏色數目，是由像素的儲存

位元個數來決定 
25. 請問下列哪一種標示語言具有最大的彈性，可以允許使用者自行定義標籤

(A)XML (B)HTML (C)WML (D)以上皆非 
26. 下列何種格式是微軟所制定之影音壓縮技術 (A) WMV (B) RA (C) RAM (D) 

MOV。 
27. 何種為現在顯示卡之標準介面? (A) AGP (B) USB (C) SCSI (D) IDE。 
28. 以下對於 Cache 之描述，何者有錯? (A) 增加記憶體容量 (B) 介於 CPU 與 RAM

之間 (C) 比 RAM 的記憶容量小 (D) 可加速電腦之執行效率。 
29. 以下對於 SCSI 之描述，何者有錯? (A) 一種高速的並列裝置介面 (B) 用來連接

電腦的各式週邊設備，如硬碟、光碟機等 (C) 一片 SCSI 介面卡最多可連接四個

裝置 (D)可執行多工的存取。 
30. 在一 RAID level 3 中若有三顆各為 40GB 之硬碟，則其實際容量大小為? (A) 

120GB (B) 80GB (C) 40GB (D) 20GB。 
31. 想知道某個網域或 IP 是屬於哪個單位，如何連絡等資訊，可以用哪種方法查詢？

(A)netstat(B)route(C)whois(D)ping 
32. 現今個人電腦上常配置 IEEE-1394 介面，下列對此介紹之敘述有誤 (A) 可傳輸

的資料速度較 IDE 匯流排及 USB 匯流排大 (B) 可用來連接光碟機、DVD、燒錄

機、數位相機等需要大量傳輸速度的週邊設備 (C) 支援隨插即用(Plug-and-Play) 
(D)無法提供硬碟機之連接 

33. 目前手機上最常採用的描述語言是(A) HTML (B) XHTML (C) cHTML (D) WML 
34. 下列哪一種是屬於揮發性記憶體(A) Hard Disk (B) Flash Memory (C) ROM  (D) 

RAM  
35. 下列何種 Gate 稱為萬用 Gate (A)NAND (B)XNOR (C)OR (D)XOR。 
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二、填充題：每格 2 分，共 30 分 

1. LCD 螢幕代表 Liquid      (1)       Display的簡稱 
2. RAID 磁碟陣列代表      (2)       Array of Inexpensive Drives的簡稱 
3. 所謂 20 倍速光碟機，其一倍速為多少傳輸速率(bytes/sec) ?      (3)      
4. 請問 16 倍速的DVD-ROM，其資料傳輸速率最高可以達到     (4)     KBps 
5. 在Pentium處理器中，位址匯流排有 32 條，因此可以定出   (5)     GB記憶體

位址 
6. 若以 2’s Complement作為數值資料表示法，則(11001101)2的十進位數值為 (6)  
7. 何種內碼可以涵蓋世界各種不同的文字？      (7)       
8. 10 進制表示法的 17 在 16 進制中應如何表示？    (8)     
9. 資料碼 1101101 使用奇同位元檢查，則其加入檢查碼後值為  (9)   
10. 寫出以下程式執行後之輸出結果：    (10)      

#include <stdio.h> 
main()  
{ 

union data {  
            int  a; 
            char b; 
           }test; 

test.a=17; 
test.b=20; 
printf(“%d\n”, test.a); 

} 
 

11. 請問以下程式之執行結果為何：     (11)        
#include <stdio.h> 
main() 
{ int  i, j, cnt=0; 

for (i=1; i<=10; i++) 
for (j=1; j<10; j++) 
{ 

if (i==5) continue; 
if (j>5) break; 
cnt++; 

} 
printf(“%d\n”, cnt); 

} 



共 4 頁第 4 頁 

 
12. 請問以下程式之執行結果為何：     (12)        

#include <stdio.h> 
main() 

        {  
int a[5]; 

         int *pa; 
         a[0]=10; a[1]=20; a[2]=30; pa=&a[0]; 
         printf("%d",*(pa+2)); 

 }    
 

13. 請問以下程式之執行結果為何：       (13)               (14)       
#include <stdio.h> 

       void main() 
            {  

int a=1; 
              printf("%d",a++); 
              printf("%d",++a); 
            }  
 
14. 請問以下程式之執行結果為何:       (15)          

#include <stdio.h> 
void main() 
{   

int n1=462, n2=630, temp, rem; 
if (n1 < n2) 
{  temp = n1; 

n1 = n2; 
n2 = temp; } 

while (n2 != 0)  
{  rem = n1 % n2; 

n1 = n2; 
n2 = rem;  } 

printf(“The answer is %d”,n1);   
} 
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台灣省高級中學九十二學年度資訊科能力競賽 

台中區複賽筆試試題解答 
標準答案： 

一、選擇題：(共 35 題) 
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 

1 C B C C A C D C C D 
11 B B C D B C C C C C 
21 D C A B A A A A C B 
31 C D D D A 

 
 
二、填充題：(共 15 格) 

1 2 3 4 5 
Crystal Redundant 150k 21600 4 

6 7 8 9 10 
-51 UNICODE 11 11011010 20 
11 12 13 14 15 
45 30 1 3 The answer is 42

 



共4頁 第1頁 

台灣省高級中學九十二學年度資訊科能力競賽 
台中區程式設計複賽試題 

 
1. 設計一個程式(主檔名為 T1)，可將鍵盤輸入的明文字串轉換成密文字串輸出於螢幕。其

加密的處理方式是將一個字元(大小寫視為一樣)轉換成二個字元，轉換規則如下表： 
 A B C D E F G H 

A A E I M Q U Y . 
B B F J N R V Z , 

第二個密碼字母 

C C G K O S W  ?  
D D H L P T X  空白  
 第一個密碼字母 
例： 

A K V 空白 明文 
↓ ↓ ↓ ↓  
AA CC BF DH 密文 

    
範例:  

   輸入： Hi, how are you?  
輸出： DBACBHDHDBCDCFDHAABEABDHAGCDAFCH 
        

 
2. Farey 數列問題：將位於所有 0 與 1(包含 0 與 1)之間，而分母不超過一已給予自然數 N 

的所有已約分數，由小到大順序排列成一排，稱之為第 N 階的 Farey 數列。請寫一個程

式(主檔名為 T2)，可由鍵盤輸入一自然數 N ( N <= 20)，由螢幕輸出其第 N 階的 Farey 數
列。 
範例 1: 
  輸入：4 
  輸出：0, 1/4, 1/3, 1/2, 2/3, 3/4, 1 
範例 2: 
  輸入：5 
  輸出：0, 1/5, 1/4, 1/3, 2/5, 1/2, 3/5, 2/3, 3/4, 4/5, 1 
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3. 請寫一程式(主檔名為 T3)來計算中華職棒聯盟的「魔術數字」，所謂魔術數字是指球季在

進入尾聲時，某一支球隊最多還需要幾場勝利即可封王，若魔術數字遞減至零，則代表

第一名的球隊正式提前奪冠。魔術數字的產生與所有球隊的出賽場數、戰績、及彼此之

間的對戰數等因素有關，其判斷條件如下： 
(1) 勝率最高者為第一名，每一隊的勝率計算方式為  

勝率 = (勝場數) ÷ (應賽場數－和局數) 
(2) 第一名之球隊只要再贏得 N 場後，縱使第二名的球隊在往後的比賽中全勝，其勝率也

無法超越第一名，則所需贏得之場數 N 就為魔術數字。 
(3) 第一名與第二名之間目前的勝差數，必須要大於這兩隊本季所剩下之對戰場數。例如

第一名為 25 勝 10 敗，第二名為 20 勝 15 敗，則目前兩隊的勝差數為 (25-20)*0.5 + 
(15-10)*0.5 = 5 場(每一勝或一敗產生 0.5 勝差)，假設若兩隊本季還剩下 6 場對戰，則

魔術數字不能產生。 
 

輸入：請讀入一個A:\baseball.txt檔案(假定其內容及格式如下)，檔案中從第二列開始，依照

兄弟、統一、興農、中信、誠泰、第一等六隊的順序，依序列出每一隊的隊名、應賽場數、

目前戰績、與各隊的剩餘對戰場數。 
 
  隊名   應賽  勝  和  敗  兄弟 統一 興農 中信 誠泰 第一 (剩餘對戰)
兄弟象    50   25  1  14    0    2    2    2    2    2 
統一獅    50   22  2  16    2    0    2    2    2    2 
興農牛    50   27  3  10    2    2    0    2    2    2 
中信鯨    50   16  2  22    2    2    2    0    2    2 
誠泰太陽  50   14  1  25    2    2    2    2    0    2 
第一金剛  50   10  3  27    2    2    2    2    2    0 

 
輸出：請依照六隊的排名順序，依序輸出下列資料至螢幕上，包括排名、隊名、應賽場數、

目前戰績、目前勝率、與第一名之勝差、及魔術數字。 
 

排名   隊名    應賽  勝  和  敗  勝率   勝差  
1   興農牛:    50   27  3  10  0.730    M 7 (魔術數字) 
2   兄弟象:    50   25  1  14  0.641     3 
3   統一獅:    50   22  2  16  0.579     5.5 
4   中信鯨:    50   16  2  22  0.421    11.5 
5   誠泰太陽:  50   14  1  25  0.359    14 
6   第一金剛:  50   10  3  27  0.270    17 
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4. 設計一個 dump 程式，此程式接受一個參數，此參數可為二進位或文字型態之檔案名稱。

dump 在讀入檔案後，將要求使用者輸入欲顯示的 sector 區段(每一 sector 含 128 bytes 資
料, sector 號碼是由 0 開始編號)，然後，在畫面左邊以 16 欄和 16 進位碼，顯示檔案內容，

在畫面右邊顯示相對於 16 進位碼的 ASCII 碼。顯示規則和格式簡述如下，請參閱參考輸

出範例和所附的 ASCII 表。 
 顯示規則 

a. 每次顯示以 sector 為單位，每個 sector 是 128 位元組，畫面每一列左邊是 16 個位元組

的 16 進位碼，畫面右邊是相對於 16 進位碼的 ASCII 碼。每次顯示 8 列(128/16=8)。 
b. 右邊 ASCII 碼之值若等於 127 或大於等於 0 且小於 32（0 <= x < 32），是屬於不可列印

碼，則以句點(".")顯示；若是大於 127，是屬於 IBM extended character set (IBM 延伸碼)，
則以("?")顯示。 

c. 輸入之數字代表欲顯示之 sector 號碼，若輸入-1 則結束程式。 
d. 附測試資料檔 test.exe。 

 
底下為輸出範例，使用者輸入之資料以斜體字表示: 

 C:\>dump test.exe 
Enter sector (-1 to exit): 0 
 
 4D 5A 90 00 03 00 00 00 04 00 00 00 FF FF 00 00  MZ?.........??.. 
 B8 00 00 00 00 00 00 00 40 00 00 00 00 00 00 00  ?.......@....... 
 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  ................ 
 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 D8 00 00 00  ............?... 
 0E 1F BA 0E 00 B4 09 CD 21 B8 01 4C CD 21 54 68  ..?..?.?!?.L?!Th 
 69 73 20 70 72 6F 67 72 61 6D 20 63 61 6E 6E 6F  is program canno 
 74 20 62 65 20 72 75 6E 20 69 6E 20 44 4F 53 20  t be run in DOS 
 6D 6F 64 65 2E 0D 0D 0A 24 00 00 00 00 00 00 00  mode....$....... 
 
Enter sector (-1 to exit): 5  
 46 98 50 38 9B 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  F?P8?........... 
 63 6F 6D 64 6C 67 33 32 2E 64 6C 6C 00 53 48 45  comdlg32.dll.SHE 
 4C 4C 33 32 2E 64 6C 6C 00 4D 53 56 43 52 54 2E  LL32.dll.MSVCRT. 
 64 6C 6C 00 41 44 56 41 50 49 33 32 2E 64 6C 6C  dll.ADVAPI32.dll 
 00 4B 45 52 4E 45 4C 33 32 2E 64 6C 6C 00 47 44  .KERNEL32.dll.GD 
 49 33 32 2E 64 6C 6C 00 55 53 45 52 33 32 2E 64  I32.dll.USER32.d 
 6C 6C 00 57 49 4E 53 50 4F 4F 4C 2E 44 52 56 00  ll.WINSPOOL.DRV. 
 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  ................ 
 
Enter sector (-1 to exit): -1 
Bye bye! 
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台中區 程式設計題 測試答案 

 

1. 輸出結果 

 輸入： Hi, how are you?  
輸出： DBACBHDHDBCDCFDHAABEABDHAGCDAFCH 

 
   輸入： Harry Potter 

輸出： DBAABEBEAGDHDDCDDEDEABBE 
 

   輸入： She has lovely eyes.  
輸出： CEDBABDHDBAACEDHDCCDBFABDCAGDHABAGABCEAH 
 

   輸入： Well, I will take it.  
輸出： CFABDCDCBHDHACDHCFACDCDCDHDEAACCABDHACDEAH 
 

   輸入： Who make that noise? 
輸出： CFDBCDDHADAACCABDHDEDBAADEDHBDCDACCEABCH 
 

 

2.輸出結果   
輸入：2 
輸出：0, 1/2, 1 
 
輸入：3 
輸出：0, 1/3, 1/2, 2/3, 1 
 
輸入：4 
輸出：0, 1/4, 1/3, 1/2, 2/3, 3/4, 1 
 
輸入：5 
輸出：0, 1/5, 1/4, 1/3, 2/5, 1/2, 3/5, 2/3, 3/4, 4/5, 1 
 
輸入：7 
輸出：0, 1/7, 1/6, 1/5, 1/4, 2/7, 1/3, 2/5, 3/7, 1/2, 4/7, 3/5, 2/3, 5/7, 3/4, 4/5, 5/6, 6/7, 1 



 

3.輸出結果 

輸入檔案內容 

 隊名   應賽  勝  和  敗 兄弟 統一 興農 中信 誠泰 第一 (剩餘對戰) 
兄弟象   60   29  0  19   0    3    3    2    2    2 
統一獅   60   30  6  12   3    0    3    2    2    2 
興農牛   60   28  3  17   3    3    0    2    2    2 
中信鯨   60   17  3  28   2    2    2    0    3    3 
誠泰太陽 60   12  6  30   2    2    2    3    0    3 
第一金剛 60   19  0  29   2    2    2    3    3    0 

輸出結果 

排名   隊名    應賽    勝  和 敗 勝率 勝差   
  1   統一獅     60  30  6  12  0.714   M 8 
  2   興農牛     60     28  3   17  0.622    3.5 
  3   兄弟象     60     29  0   19  0.604    4 
  4   第一金剛   60   19  0   29  0.396   14  
  5   中信鯨     60     17  3   28  0.378   14.5 
  6   誠泰太陽   60     12  6   30  0.286   18 
   

4.輸出結果 



C:\>dump test.exe 
Enter sector (-1 to exit): 0 
 
 4D 5A 90 00 03 00 00 00 04 00 00 00 FF FF 00 00  MZ?.........??.. 
 B8 00 00 00 00 00 00 00 40 00 00 00 00 00 00 00  ?.......@....... 
 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  ................ 
 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 D8 00 00 00  ............?... 
 0E 1F BA 0E 00 B4 09 CD 21 B8 01 4C CD 21 54 68  ..?..?.?!?.L?!Th 
 69 73 20 70 72 6F 67 72 61 6D 20 63 61 6E 6E 6F  is program canno 
 74 20 62 65 20 72 75 6E 20 69 6E 20 44 4F 53 20  t be run in DOS 
 6D 6F 64 65 2E 0D 0D 0A 24 00 00 00 00 00 00 00  mode....$....... 
 
Enter sector (-1 to exit): 5  
 46 98 50 38 9B 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  F?P8?........... 
 63 6F 6D 64 6C 67 33 32 2E 64 6C 6C 00 53 48 45  comdlg32.dll.SHE 
 4C 4C 33 32 2E 64 6C 6C 00 4D 53 56 43 52 54 2E  LL32.dll.MSVCRT. 
 64 6C 6C 00 41 44 56 41 50 49 33 32 2E 64 6C 6C  dll.ADVAPI32.dll 
 00 4B 45 52 4E 45 4C 33 32 2E 64 6C 6C 00 47 44  .KERNEL32.dll.GD 
 49 33 32 2E 64 6C 6C 00 55 53 45 52 33 32 2E 64  I32.dll.USER32.d 
 6C 6C 00 57 49 4E 53 50 4F 4F 4C 2E 44 52 56 00  ll.WINSPOOL.DRV. 
 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  ................ 
 
Enter sector (-1 to exit): 2 
 20 64 00 00 00 10 00 00 00 80 00 00 00 00 00 01   d.......?...... 
 00 10 00 00 00 02 00 00 05 00 00 00 05 00 00 00  ................ 
 04 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 00 00 06 00 00  ................ 
 86 C4 01 00 02 00 00 80 00 00 04 00 00 10 00 00  ??.....?........ 
 00 00 10 00 00 10 00 00 00 00 00 00 10 00 00 00  ................ 
 00 00 00 00 00 00 00 00 50 66 00 00 B4 00 00 00  ........Pf..?... 
 00 A0 00 00 BC 46 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  .?..?F.......... 
 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  ................ 
Enter sector (-1 to exit): -1 
Bye bye! 

 


