一ｏ三年彰雲嘉區程式設計答案及測試資料
一、

範例1輸入：
23 60 45

範例1輸出：
丙
範例2輸入：
49 8 7

範例2輸出：
甲
範例3輸入：
1280 1000 270 

範例3輸出：
甲
範例4輸入：
16458 1936 14519
範例4輸出：
甲
範例5輸入：
28258 21553 7228
範例5輸出：
乙
二、
範例1輸入：
7:17

範例1輸出：
116.50

範例2輸入：
14:48

範例2輸出：
156.00
範例3輸入：
3:00

範例3輸出：
90.00
範例4輸入：
13:35
範例4輸出：
162.50
範例5輸入：
11:59
範例5輸出：`

5.50

範例6輸入：
23:33

範例6輸出：`

148.50
三、

範例1輸入 ： 
1 2 -1                          
範例1輸出 ：
Two different roots x1=0.41 x2=-2.41
範例2輸入 ： 
1 -10 25 


範例2輸出 ：
Two same roots x=5.00
範例3輸入 ： 
257 -1014 103 



範例3輸出 ：
Two different roots x1=3.84 x2=0.10
範例4輸入 ： 
32 -196 309  



範例4輸出 ：
No real root
範例5輸入 ： 
110   -376  72 



範例5輸出 ：
Two different roots x1 =3.21 x2= 0.20
範例6輸入 ： 
1 4 4 



範例6輸出 ：
Two same roots x=-2.00

範例7輸入 ： 

1 3 -10

範例7輸出 ：

Two different roots x1=2.00 , x2=-5.00

四、

範例1輸入(檔案T4.txt)：
14

猴子 2 樹上

蛇 1 地上

烏龜 2 水裡

熊 1 樹上

猴子 1 地上

蛇 3 樹上

猴子 3 樹上

猴子 2 天上

蛇 1 水上

烏龜 2 水裡

熊 1 樹下

猴子 1 地上

蛇 3 土裡

猴子 3 樹上
範例1輸出：

樹上:猴子 8,熊 1,蛇 3

地上:蛇 1,猴子 2

水裡:烏龜 4

天上:猴子 2

水上:蛇 1

樹下:熊 1

土裡:蛇 3
範例2輸入(檔案T4.txt)：
7

猴子 2 樹上

蛇 1 地上

烏龜 2 水裡

熊 1 樹上

猴子 1 地上

蛇 3 樹上

猴子 3 樹上
範例2輸出：

樹上:猴子 5,熊 1,蛇 3

地上:蛇 1,猴子 1

水裡:烏龜 2
範例3輸入(檔案T4.txt)：
6

猴子 2 樹上

蛇 1 地上

烏龜 2 水裡

熊 1 樹上

猴子 1 地上

蛇 3 樹上
範例3輸出：

樹上:猴子 2,熊 1,蛇 3

地上:蛇 1,猴子 1

水裡:烏龜 2
五、

範例1輸入：
中置式: (A+B*(C-D)+E)* ((F+G)/(H*I)+J)
範例1輸出：

後置式: ABCD-*+E+FG+HI*/J+*     

範例2輸入：
中置式: P+O+I-(U+Y)/T

 




範例2輸出：

後置式: PO+I+UY+T/-
     

範例3輸入：
中置式: (A+B)*C+(D-E)/(F+G)*H-I 



範例3輸出：
後置式:AB+C*DE-FG+/H*+I-     

範例4輸入：
中置式: A-S*(D*F+G)*H/J+K
 



範例4輸出：
後置式:ASDF*G+*H*J/-K+     

範例5輸入：
中置式: Z/X/(C/V+B)+N/M          



範例5輸出：
     後置式:ZX/CV/B+/NM/+
