共2頁 第1頁

台灣省高級中學九十二學年度資訊科能力競賽

嘉義區程式設計複賽試題
1、 請撰寫一程式(主檔名為T1)以判斷輸入之實數數對 (x, y) 落在I、II、III、IV的哪一區，或者是在邊界上。


[image: image1]
  輸入之方式是由鍵盤先輸入x座標值，然後再輸入y座標值，兩座標值間以空白區隔。例如︰


輸入︰12.3  16.2
    輸出︰在I 區域

輸入︰9.5   4.8
    輸出︰在III 區域

輸入︰12.3  12.3
    輸出︰在邊界上

2、 請撰寫一程式(主檔名為T2)，用開檔方式讀取一篇英文的文章，再分析此文章中每一個單字出現之次數，並按照出現次數之高低，依序列印出所有單字及其出現次數，每一列只列印一個單字及其出現次數，詳細規格如以下範例所示。

輸入：本題請讀入一個a:\T2.txt檔案內容，其內容大約有一百個英文單字。全部都為大寫，單字由空格、逗號、句號或換行等符號分開。同一單字的不同時態視為多個不同單字。

例如，a:\T2.txt檔案的內容為 

MACHINE LANGUAGES AND ASSEMBLY LANGUAGES ARE LOW LEVEL LANGUAGES. LOW LEVEL LANGUAGES ARE CLOSER TO THE HARDWARE THAN ARE HIGH LEVEL LANGUAGES.

輸出：本題應按照每個單字出現之次數高低，由次數高到低，若次數相同則依字母順序由A到Z，依序輸出單字及其出現次數至螢幕上

LANGUAGES: 

5

ARE: 


3

LEVEL: 


3 
LOW:


2

AND: 


1

ASSEMBLY: 

1

CLOSER: 

1

HARDWARE: 

1

HIGH: 


1

MACHINE: 

1

THAN: 


1

THE: 


1

TO: 


1

3、 請撰寫一程式(主檔名為T3)，從檔案(a:\T3.dat)中讀出20組數字，每組數字出現於同一列內而且是由2, 3, 4或5個均小於999的正整數所構成，計算每組數字之最大公因數及最小公倍數並列印結果於螢幕上。

例如輸入的數字為 21  14  28
輸出的結果如下

21  14  28 的GCD = 7, LCM = 84

4、 數字地雷遊戲，遊戲規則如下：
首先由電腦隨機產生一個正整數N, 10 < N < 40於螢幕上，然後由電腦從1開始，電腦及使用者輪流接續對方的數字由小到大且不重複的方式輸出連續的數字，最少一個數，最多三個數，直到數到Ｎ就停止，而輸出Ｎ的那一方為輸家。
例如：Ｎ = 21，電腦與使用者對話過程如下
電腦　：1, 2, 3



使用者：4
電腦　：5, 6, 7



使用者：8, 9, 10
電腦　：11, 12, 13



使用者：14, 15
電腦　：16




使用者：17,18
電腦　：19, 20



使用者：21

最後的贏家是電腦
請撰寫一智慧型程式(主檔名為T4)，讓電腦與使用者玩數字地雷遊戲，若固定由電腦開始輸出數字，當數字Ｎ產生之後，電腦就能自我判斷其是否有必勝的應對方法，若有則回應使用者說使用者一定會輸，你還要玩下去嗎?若使用者回答要，則讓遊戲繼續進行並以結果證明你的判斷是有根據的；當數字Ｎ產生之後，電腦發現它沒有必勝的把握時，則讓遊戲繼續進行並努力取得勝利。
例如：　Ｎ＝ 38 時　電腦回應使用者說你一定會輸，你還要玩嗎?之後根據使用者的回
                    答再決定要完成整個遊戲過程或進行下一個新的遊戲。
        Ｎ＝ 17 時　電腦沒有把握一定贏，所以要完成整個遊戲過程。
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