1. PHP(Hypertext Preprocessor)簡介
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· PHP程式碼由HTML、PHP標籤、PHP敘述(以分號「;」為結尾)、空白(一個以上空白視為一個，適當縮排幫助程式碼閱讀)、註解(//)組成
2. 靜態網頁 vs. PHP動態網頁的運作方式
1 PHP是一種伺服器端語言，所以得裝網站伺服器。

2 PHP是一種嵌入式的語言，它被嵌入 HTML 碼之中，彌補純 HTML 碼無法進行運算處理的缺憾。

3. PHP編輯器：FrontPage/工具/選項/設定編輯器

4. 第一個PHP程式(HTML無法達到的動態內容)
<?
date_default_timezone_set("Asia/Taipei");


 echo “Hi,現在時間”;


 echo date(“Y-m-d Ah:i:s”);

?>

5. PHP變數
(1) 變數：在記憶體中保留一個區域存放數值或資料。

(2) 在PHP中，變數的使用不需宣告。

(3) 變數命名規則：

1 變數名稱通常以所代表的意義來取名。

2 變數由$開頭。

3 變數名不可與保留字相同，中間不可有空白，第一個字母不可為數字。

4 大小寫代表不同變數。

5 在同一有效範圍內不可以重覆。

(4) 變數的變數：由一個變數的值來當作另一變數名。

EX：
$var=”area”;




$$var=5;

//亦即 $area=5;
6. 變數型態：整數、浮點數(小數)、字串、陣列、物件。
EX：first.php

<?


 echo “Hi,現在時間”;


 echo date(“Y-m-d Ah時i分s秒”);


 $hour=date(“H”);

  if ($hour<12) {



echo “<br>Good Morning”;

  }

  else {



echo “<br>Good Afternoon”;

  }

?>

7. 外部變數：透過 form 的 GET/POST、cookie、外加參數的方式，或是從環境變數中取得外來的變數值。

EX：ip.php

echo "你來自：".$_SERVER[“REMOTE_ADDR”];  //$REMOTE_ADDR是PHP環境變數。
8. 運算元
(1) 指定運算子：『=』
(2) 字串運算子：『.』

(3) 數值運算子：『+』 『-』 『*』 『/』 『%』(取餘數)
(4) 比較運算子：『= =』(等於) 『!=』(不等於) 『>』 『>=』 『<』 『<=』
常常配合if( )條件敘述句來使用！
(5) 遞增／遞減運算子：『++』『- -』
(6) 邏輯運算子：『and』 『or』 『!』(not)
以「非0或1」代表True，以0代表False
(7) 其它：位元運算元…
(8) 運算子的優先順序

9. 表單與PHP

(1) 與使用者互動的介面，可以提供變數讓PHP處理。
(2) HTML表單元件有以下幾種：
表單的頂端

	表單元件名稱
	表單實際樣式
	HTML語法

	文字方堆
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	<input type="text" name="user_name">

	密碼表單
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	<input type="password" name="passwdd">

	選項按鈕
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男 [image: image5.wmf]

女 
	<input type="radio" name="gender" value="男">男

	核取方塊
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一年級 [image: image7.wmf]

二年級 
	<input type="checkbox" name="class" value="一年級">一年級

	檔案上載
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	<input type="file" name="file">

	下拉式清單方塊
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一年級


	<select name="class" size="1">

<option value="一年級">一年級

<option value="二年級">二年級

</select>

	文字區塊
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嗨！




	<textarea cols="" rows="" name="content">嗨！</textarea>

	隱藏
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	<input type="hidden" name="type" value="sent">

	送出按鈕
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提交


	<input type="submit" value="提交">

	重新設定
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	<input type="reset" value="重新設定">


表單的底部

(3) 以上這些表單元件須放在 <form method="POST" action="result.php">表單元件</form>標籤中才能運作。

(4) Form參數說明：
1 action 指form被使用者按送出後，負責接收與處理資料的程式之 URI。

2 method指資料傳遞的方式，預設值是 GET。
POST 方法是將資料包裝在 HTTP 標頭內傳送給 Web server；而 GET 方法則是將資料直接加在 URI 之後。
使用 GET method 所能傳遞的資料有限（連同 URI 共 255 字元），在需要上傳大量資料或檔案時，請使用 POST method。
建議表單均用POST、連結才用GET。
(5) 表單中元件name裏面的值，送到PHP後都會變成PHP的變數名稱以及值。例如下例的 name="user"會在 result.php中產生一名為user的變數，其值便是使用者填入的值。
(6) 若 register_globals 被設定為 off 時，您必須視資料傳送所使用的 method (GET/POST)，改用 $_GET['變數名稱']、$_POST['變數名稱'] 或 $_REQUEST['變數名稱'] 來取得變數內容。

(7) EX：心理測驗I
1 使用者端表單介面：funny.htm

<html>

<head> <title>心理測驗</title>

</head>

<body>

<form method="POST" action="result.php">

姓名：<input type="text" name="user" size="20"></p>

<p>當你在路上撿到100萬時，你會如何處理？</p>

<p><input type="radio" name="Q1" value="1">送到警局</p>

<p><input type="radio" name="Q1" value="2">捐給慈善機構</p>

<p><input type="radio" name="Q1" value="3">飽入私囊</p>

<p><input type="radio" name="Q1" value="4">站在原地等人</p>

<p><input type="submit" value="送出" name="B1">

<input type="reset" value="重設" name="B2"></p>

</form>

</body>

</html>
2 伺服器端處理程式：result.php

<html>

<head>

<title>測驗結果</title>

</head>

<body>

<?

  echo "Hello！".$_POST['user']."   你的個性： ";

  if ($_POST['Q1']==1)

       echo "好國民";

  if ($_POST['Q1']==2)

       echo "聖人";

  if ($_POST['Q1']==3)

       echo "人之初，性本惡";

  if ($_POST['Q1']==4)

       echo "木頭人";
?>

</body>
3 選項按鈕：在同一個 form 之中，如果有一個以上的 radio 都被設定了相同的名稱，則這些 radio 都將被視為一個群組，使用者只能在其中選取一個選項(單選)。需要注意的是，同一群組的各個 radio 的 value 不能相同，否則選哪一項都一樣。

(8) EX：利用Input元件的Hidden(隱藏)形態，讓兩個檔案合併成一個檔案。
(9) EX：心理測驗II

1 使用者端表單介面：funny.htm

<form method="POST" action="result.php">

您的興趣：
<input type="checkbox" name="Interest_1" value="movie">電影
<input type="checkbox" name="Interest_2" value="music">音樂
<input type="checkbox" name="Interest_3" value="sleep" >夢周公
<input type="submit" value="Submit">
</form>
2 伺服器端處理程式：result.php

這些資料將以元件名稱做為變數名稱，傳送到伺服器端。如果各個 checkbox 設有 value 時，您可以用下列方式顯示其輸入值：

<?

echo "您的興趣是：";

for ( $i=1; $i<=3; $i++ )

{

if ( $_POST["Interest_".$i] != "" )

echo $_POST["Interest_".$i] . "　";

}

?>
3 伺服器端處理程式：result.php
假如各個checkbox均未設value時，則改用下列方式顯示其輸入值：

<?

echo "您的興趣是：";

if ( $_POST['Interest_1'] == "on" )

  echo "電影　";

if ($_POST['Interest_2'] == "on" )

  echo "音樂　";

if ($_POST['Interest_3'] == "on" )

  echo "夢周公";

?>

以Interest_1為例，若該元件的設有value，傳到後端的值將是 movie；若未設定其 value，則該變數所代表的值就成為on。
以上係以使用者勾選了Interest_1選項為前提，否則對伺服器端而言，$Interest_1是empty。
4 以陣列的方式傳遞

test.htm

<form method="POST" action="result.php">

您的興趣：

<input type="checkbox" name=Interest[] value="movie">電影

<input type="checkbox" name=Interest[] value="music">音樂

<input type="checkbox" name=Interest[] value="sleep" >夢周公

<input type="submit" value="Submit">
</form>
result.php

<?

echo "<br>"."您的興趣是：";

for ( $i=0; $i<=2; $i++ )

{

if ($_POST['Interest'] [$i] != "" )

echo $_POST['Interest'] [$i]."　";

}

?>

(10) EX：郵件系統(函數介紹)
1 函數指別人事先寫好的一些程式片段。每個函數均有不同功能，只要給一些參數，就能得到函數處理後的結果。

2 mail()函數：只要主機有寄信功能(sendmail能正常運作)，即可用來寄信。
3 mail()函數語法：
mail (寄給誰 , 主題 , 內容 [, 其他標頭 [, 其他參數]])
mail("cube@cysh.cy.edu.tw", "購物清單通知", "您所購買的物品…");
4 mail("cube@cysh.cy.edu.tw", "密碼通知", "您的帳號：… 密碼：…。" ,"From: webmaster@cysh.cy.edu.tw");

5 應用：線上購物網站、密碼查詢、電子賀卡…。

6 使用者端表單介面：mail.htm
<html>

<head>

<title>郵件系統</title>

</head>

<body>

<form method="POST" action="sent_mail.php">

<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" >

   <tr>

     <td>您的電子郵件：</td>

<td><input type="text" name="mailfrom" size="22"></td>

    </tr>

    <tr>

      <td>主旨：</td>

      <td><input type="text" name="subject" size="22"></td>

    </tr>

    <tr>

      <td>郵件內容：</td>

      <td><textarea rows="6" name="content" cols="22"></textarea></td>

    </tr>

    <tr>

      <td><input type="submit" value="傳送郵件" name="submit" ></td>

      <td><input type="reset" value="清除內容" name="reset" ></td>

    </tr>

</table>

</form>

</body>

</html>
7 伺服器端處理程式：sent_mail.php

<? if ($_POST['submit']=="傳送郵件")

{

     $mailfrom=$_POST['mailfrom'];

     $sendto="cube@mail.cysh.cy.edu.tw";

     $subject=$_POST['subject'];
     $content=$_POST['content'];

     $mailfrom="From:".$mailfrom."\n";

   $mail=mail($sendto,$subject,$content,$mailfrom);

}

   if ($mail) 

      echo "寄件成功\";

 else

      echo "寄件失敗，請以其它方式寄件";

?>
10. 程式基本結構：循序結構、選擇結構、重覆結構。

(1) 選擇結構 — if 敘述 
1 if (條件) 敘述句…
if ($age >="18") echo "Congratulation！您已成年！";

2 執行的東西有兩項以上的用法，須加上大括號

if (條件){

敘述句1;

敘述句2;

...

}

if ($age == "18"){

echo "哈哈！真巧！<br>";

echo "您和我一樣是18歲耶！";

}
(2) 選擇結構 — if-else 敘述
if ($age >= "18"){

echo " Congratulation！您已成年！";

}
else{

echo "可惜！您還是個小毛頭！";

}

(3) 選擇結構 — 巢狀if 敘述
if ($age == "18"){

echo "您和我一樣是18歲耶！";

if($sex=="男")

echo "哇！您和我也一樣是男生耶！";

}

else{

echo "哎！可惜！您和我不同年紀哩！";

if($sex=="男")

echo "不過您和我也一樣是男生耶！";

}

EX：網頁音樂DJ  music.php
<?

  $hour = date("H");

  if ($hour>=0 && $hour<6)

  {

    $MusicFile = "Music1.mid";

    $MusicName = "晚安，我的寶貝～";

  }

  if ($hour>=6 && $hour<12)

  {

    $MusicFile = "Music2.mid";

    $MusicName = "風中的早晨";

  }

  if ($hour>=12 && $hour<18)

  {

    $MusicFile = "Music3.mid";

    $MusicName = "三點一刻的愛情";

  }

  if ($hour>=18 && $hour<=23)

  {

    $MusicFile = "Music4.mid";

    $MusicName = "晚間四重奏";

  }

?>

<html>

  <head>

   <title>隨機的背景音樂</title>

   <bgsound src= "<? echo $MusicFile; ?>" loop="infinite">

  </head>

  <body>

  <center>

  <?

    echo "現在已經".$hour."點<BR><P>";

    echo "為您播放的是「".$MusicName."」";

  ?>

  </center>

  </body>

</html>
EX：隨機音樂播放


srand((double)microtime()*1000000);
//設定亂數種子


$num=rand(1,4);




//由1~4中隨機取得一個亂數
EX：隨機廣告圖片

<?
srand((double)microtime()*1000000);
//設定亂數種子

 $n=rand(1,4);




//由1~4中隨機取得一個亂數

    $PicFile = "Australia".$n.".jpg";
?>

<img src="<? echo $PicFile; ?>" height="200" width="200" >
P.S. 自動重新整理網頁
<meta http-equiv="refresh" content="5;url=''" />

<? header('refresh: 5;url=""') ?>
EX：密碼驗証
1 輸入帳號密碼的表單畫面login.htm

<html> 

<head> 

    <title>網站密碼驗證程式</title> 

</head> 

<body > 

<center> 
<h2>站長管理界面</h2> 

<form action="check.php" method="POST"> 

帳號：<input type="Text" name="user_name"><br> 

密碼：<input type="Password" name="user_passwd"><p> 

<input type="Submit" value="登入"> 

</form> 

</center> 

</body> 

</html>
2 判斷輸入的帳號密碼是否正確check.php
<? 

if($_POST['user_name']=="cube" and $_POST['user_passwd']=="1234"){

// PHP 邏輯運算子
    echo $_POST['user_name']." 站長，您好！"
 header("location:http://xx.xx.xx.xx");
}else{ 

    echo $_POST['user_name']. " ，您誤闖禁地囉！"; 

    exit; //exit;會停止程式運作
}

?>

<html> 

<head> 

    <title>網站密碼驗證程式</title> 

</head> 

<body > 

</body>

</html>
(4) 選擇結構 — switch 敘述  blood.php
<html>

<head>
<title>血型個性分析</title>

</head>

<body>

<?

     $blood=$_POST['blood'];

     echo "您的血型是：" . $blood ." 型<br>";

     switch($blood)

     {

       case "A":

            echo "絕頂聰明但不喜改變的你，<br>";

            echo "偶爾變化一下，生活將更多采多姿。";

            break;

       case "B":

            echo "在擇善固執、勇於改變的外表下，<br>";

            echo "加點寬容與圓滑您會活得更快樂。";

            break;

       case "O":

            echo "直爽而充滿魅力的您，<br>";

            echo "要小心不要得罪小人喔。";

            break;

       case "AB":

            echo "浪漫與愛幻想是您的特性，<br>";

            echo "但麵包也要兼顧喔。";

            break;

       default:

            echo "關心自己也要關心別人！";

     }

?>

</body>

</html>
(5) 重覆結構 — for 迴圈
for ( expr1; expr2; expr3 ) {

　  statement1;

　  statement2;

　  ......

}

1 expr1 為條件的初始值。例如 $i=1

2 expr2 為判斷的條件，通常以邏輯運算元當判斷的條件。例如 $i<=3

3 expr3 為執行statement(s)後要執行的動作，用以改變條件。例如 $i++

4 EX：心理測驗II
(6) 重覆結構 — while 迴圈

while (條件式) {

　  statement1;

　  statement2;

　  ......

}
1 只要「條件式」為 TRUE，則 statement(s) 可被重複地執行。
2 必須小心控制「條件式」的運作，以免發生「條件式」恆為 TRUE，造成無窮盡的迴圈。
3 EX：以while迴圈改寫心理測驗II
(7) 重覆結構 — do-while 迴圈

do {

　  statement1;

　  statement2;

　  ......

} while ( 條件式 );
1 先無條件執行 statement(s) 一次，接著只要「條件式」為 TRUE，則 statement(s) 可被重複地執行。
(8) 重覆結構 —巢狀迴圈
EX：產生色票。畫出一個 16 X 16 的表格，並在格子內分別填入 #000000～ #0000FF的所有顏色(藍色系)。color.php
<html>

<head>

<title>色票</title>

</head><body>

<center>

<table cellpadding=1 cellspacing=1 border=1>

<?

for ( $i=0; $i<16; $i++ ) {

  

echo "<tr>";

for ( $j=0; $j<16; $j++ ) {

if ( $i !=0) $this_color = "0000"  . dechex($i*16+$j); //十進制轉十六進制
else  $this_color = "00000" . dechex($i*16+$j);

echo "<td bgcolor='#$this_color'>&nbsp;</td>";

}

echo "</tr>";

}?>

</table>

</center>

</body>

</html>
· 在網頁中的顏色設定是用RGB十六進制碼。R是紅色﹐G是綠色﹐B是藍 色。每種顏色用十六進制的兩位數字來代表﹐數字越大代表這個顏色的元素越 多。如 #FF0000，表示純紅色，#0000FF表示純藍色。
· 以下是常用的顏色和RGB碼的對應表 。 

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#FFC6A5
	#FF9473
	#FF6342
	#FF3118
	#FF0000
	#D60000
	#AD0000
	#840000
	#630000

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#FFE7C6
	#FFCE9C
	#FFB573
	#FF9C4A
	#FF8429
	#D66321
	#AD4A18
	#8A3B14
	#632910

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#FFFFC6
	#FFFF9C
	#FFFF6B
	#FFFF42
	#FFFF10
	#D6C610
	#AD9410
	#847308
	#635208

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#F7FFCE
	#EFFAB3
	#E7F784
	#DEF763
	#D6EF39
	#B5BD31
	#8C9429
	#6B6B21
	#524A18

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#E6F8CE
	#C6EF8C
	#ADDE63
	#94D639
	#7BC618
	#639C18
	#527B10
	#425A10
	#314208

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#CEEFBD
	#A5DE94
	#7BC66B
	#52B552
	#299C39
	#218429
	#186321
	#184A18
	#103910

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#C6E7DE
	#94D6CE
	#63BDB5
	#31ADA5
	#089494
	#087B7B
	#006363
	#004A4A
	#003139

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#C6EFF7
	#94D6E7
	#63C6DE
	#31B5D6
	#00A5C6
	#0084A5
	#006B84
	#005263
	#00394A

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#BDC6DE
	#949CCE
	#6373B5
	#3152A5
	#083194
	#082984
	#08296B
	#08215A
	#00184A

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#C6B5DE
	#9C7BBD
	#7B52A5
	#522994
	#31007B
	#29006B
	#21005A
	#21004A
	#180042

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#DEBDDE
	#CE84C6
	#B552AD
	#9C2994
	#8C007B
	#730063
	#5A0052
	#4A0042
	#390031

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#F7BDDE
	#E78CC6
	#DE5AAD
	#D63194
	#CE007B
	#A50063
	#840052
	#6B0042
	#520031

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	#FFFFFF
	#E0E0E0
	#BFBFBF
	#A1A1A1
	#808080
	#616161
	#404040
	#212121
	#000000


11. 陣列

(1) 陣列可以用來儲存相類似的大量資料。例如學生成績$score=array(98,82,65,75);

(2) 透過陣列索引來存取資料，索引從0開始。例如存資料：$score[0]=99;
                                      取資料：echo $score[0];

(3) 自定文字索引陣列。例如： $passwd=array("tom"=>"135","bob"=>"1234","jacky"=>"abc"); 
則$passwd["tom"]="135"，$passwd["bob"]="1234"，$a["jacky"]="abc"。

(4) EX：多人密碼驗證程式(把帳號當作陣列索引，密碼當作陣列值)。check2.php
1 完整寫法：

<? 
$user=$_POST['user_name'];

$pwd=$_POST['user_passwd'];

$passwd=array("tom" => "135", "bob" => "1234","jacky" => "abc"); 
//passwd陣列存放使用者的帳號(陣列索引)、密碼(陣列值)
$mem=array_keys($passwd);

//array_keys傳回陣列的索引值，變成另一陣列mem
if(!in_array($user,$mem)){ 

//in_array搜尋陣列中值是否存在
echo "$user您不是本站會員，請勿進入！"; 
exit;
}
if($pwd!=$passwd[$user]){
echo "$user 您輸入的密碼錯誤，請重新輸入！"; 
exit; 
} 
?> 
2 精簡寫法：

if($pwd!=$passwd[$user]){ 
echo " $user 您不是站會員或密碼錯誤。"; 

exit; 

}

這樣不去判斷帳號是否存在，僅判斷由帳號作為索引叫出來的密碼，是否和使用者輸入的密碼符合。亦即若輸入錯誤，使用者不知道自己到底是帳號錯誤還是密碼錯誤。
12. 系統實作

(1) 文字型的計數器
1 想法：先讀取count.txt中的人數值(以存文字檔記錄人數)，然後將該值加1，並再重新存入count.txt中，結束增加人數的工作後，將新的人數值列印出來。

2 上傳count.txt至主機。在linux環境下，您必須對count.txt(記錄計數器數字的檔案)做權限修改的動作，讓它可以讀寫。chmod 777 count.txt 

3 counter.php

<? 
$data="count.txt"; 

$fp=fopen($data,"r"); 
$old_count=fread($fp,filesize($data)); 
$new_count=$old_count+1; 
fclose($fp); 

$fp=fopen($data,"w"); 
fputs($fp,$new_count); 
fclose($fp); 

echo $new_count; 
?>
4 開檔函數： fopen( )
fopen("檔案名稱","開啟模式")
例如： $file = fopen("/home/cube/counte.txt", "r"); 
       $file = fopen("/home/cube/counte.txt ", "w"); 

「開啟模式」種類： 

	模式
	說明

	r
	將檔案開啟成讀取模式，新資料無法寫入。

	r+
	將檔案開啟成讀取模式以及寫入模式，資料將會被加在檔案的最前端。

	w
	將檔案開啟成寫入模式，原有資料將會被新資料覆蓋。

若檔案不存在，則PHP會自動建立該檔。

	w+
	將檔案開啟成寫入模式以及讀取模式，原有資料將會被新資料覆蓋。

若檔案不存在，則PHP會自動建立該檔。

	a
	將檔案開啟成附加模式，新資料將會被加在舊資料的最尾端。

若檔案不存在，則PHP會自動建立該檔。

	a+
	將檔案開啟成附加模式以及讀取模式，新資料將會被加在舊資料的最尾端。

若檔案不存在，則PHP會自動建立該檔。


每次以fopen( )開啟檔案後，若是成功開啟，則會傳回一個file handle。
若是開啟失敗，則傳回false。因此$fp=fopen(...)表示開啟成功後，把file handle
指定給fg變數的意思。

5 fread( )的主要功能就是讀取檔案內容，用法如下：
  fread(file handle,讀取長度)

6 filesize( )函數可以用來計算整個檔案的大小，用法如下：
  filesize("檔案名稱")

7 fclose( )函數便能關閉已開啟的檔案，用法如下：
  fclose ( file handle ) 

8 fputs( )與fwrite() 函數可以將新的人數寫到count.txt裡面去了，其用法如下： 
fputs (file handle , 欲寫入的資料 , 寫入長度 )
fwrite(file handle , 欲寫入的資料 , 寫入長度 )
其中第三個「寫入長度」是可以省略的，若是省略，則會將欲寫入的資料，不管其大小，通通寫入到檔案中。

9 要放計數器的網頁，加入<?include("counter.php");?>即可。 

(2) 圖片計數器
1 counter2.php
<? 

$data="count.txt";

if(filesize($data)){

    $fp=fopen($data,"r"); 

    $old_count=fread($fp,filesize($data)); 

    fclose($fp); 

} 

$new_count=$old_count+1; 

$fp=fopen($data,"w"); 

fputs($fp,$new_count); 

fclose($fp); 

//與前一個程式的差別只在於顯示數字部份
for($i=0;$i<strlen($new_count);$i++){  
    $img_num=substr($new_count,$i,1); //從數字前頭開始每次抓一個數字，顯示其圖片
    echo "<img src=\"gif/$img_num.gif\" border=0>"; 

}

?> 
2 先準備個10張圖片，並且依序分別命為1.gif、2.gif...0.gif
3 strlen()函數可以計算一個字串的長度，例如strlen("happy")，其回傳值是5。
4 substr()函數可以擷取字串的某一部份，語法如下：
substr ( "字串" ,擷取位置,擷取長度)
例如：substr("happy",0,2) 傳回 "ha"。字串左邊第一個字母位置為0，第二個字母位置為1…
     substr("happy",1,3) 傳回 "app"。
13. MySQL資料庫

(1) 資料庫的組織結構：資料表→資料庫(含多個資料表)→MySQL資料庫(含多個資料庫)。
以下操作『斜體字』部分，需視自己資料修改。(例如帳號、資料庫名、資料表名、欄位名) 

(2) 進入MySQL資料庫
class> mysql –u cc01 -p
(3) 更改密碼
mysql> set password for cc01@localhost=password('密碼');
(4) 選擇要操作的資料庫
1 顯示所有資料庫mysql> show databases;

2 mysql> use database01;
(5) 查看有那些資料表
mysql> show tables;
(6) 建立資料表
mysql> create table guestbook (

-> id integer auto_increment primary key,

-> name char(255),

-> subject text,

-> memo text,

-> pic char(10)

-> );
1 欄位的資料型別有三大類：數值型別、字串型別、日期時間型別。
2 欄位設定成primary key後，該欄位不可以出現重複的資料。

3 欄位賦予auto_increment屬性後，每當新增資料記錄時，該欄位的值會自動加一，且程式將來不可以改變此一欄位的值。
(7) 顯示資料表欄位結構
mysql> describe guestbook;
(8) 刪除資料表
mysql> drop table guestbook;

(9) 新增一筆資料記錄至資料表
mysql> insert into guestbook (name,subject,memo,pic) values ('王一', '主旨測試', '留言內容', '01.gif');
(10) 瀏覽資料表內容：

1 mysql>select * from geustbook;

2 mysql>select * from guestbook order by id;

3 mysql>select * from guestbook order by id desc;

(11) 修改資料表之資料記錄
mysql> update guestbook set subject='主旨一' , memo='第一則留言' where id=1 ;
(12) 刪除資料表之資料記錄
1 mysql> delete from guestbook where name='王一';
2 刪除所有資料mysql> delete from guestbook;

14. 使用PHP與MySQL連結
(1) 建立連結
$hostname = "localhost";        
/* MySQL的主機名稱 */

$dbuser = "cc01";          

/* MySQL的使用者名稱 */

$dbpass = "xxxxxxxx";           
/* MySQL的使用者密碼 */

$dbname = "database01";         /* 資料庫名稱*/

$tbguest = "guestbook";          
/* 留言版資料表名稱 */

$link=mysql_connect($hostname, $dbuser, $dbpass) OR DIE("Unable Connect Database");

mysql_select_db($dbname,$link);

(2) 瀏覽資料表內容
$query_select = "select * from $tbguest order by id desc";

$result = mysql_query($query_select,$link);
(3) 處理 mysql_query的回傳值
1 計算總共有幾筆資料記錄：mysql_num_rows
$num=mysql_num_rows($result);
echo "共有$num 筆留言";
2 顯示查詢的結果：mysql_fetch_row
<table>

<?

while ($row=mysql_fetch_row($result)) {

echo "<tr>";

echo "<td>$row[0]</td>";

echo "<td>$row[1]</td>";

echo "<td>$row[2]</td>";
echo "<td>$row[3]</td>";

echo "<td>$row[4]</td>";
echo "<td><img src=\"images/$row[4]\"></td>";



//顯示圖片
echo "<td><a href=\"delete.php?id=$row[0]\">刪除</a></td>";
//顯示刪除連結
echo "</tr>";

}
?>

</table>

	id
	name
	subject
	memo
	pic

	1
	王一
	主旨一
	第一則留言
	01.gif

	
	
	
	
	


(4) 插入新資料記錄(資料內容來自前一頁表單)
<?

include ("config.php");

 
$name=$_POST['name'];

$subject=$_POST['subject'];

$memo=$_POST['memo'];

$pic=$_POST['pic'];

 
$pic=$pic.".gif";

$query_insert="insert into $tbguest (name,subject,memo,pic) values ('$name', '$subject', '$memo', '$pic')";

$result = mysql_query($query_insert,$link) or die ("Invalid Insert Query");

  
header("location:guest.php");

?>

(5) 刪除資料記錄
<?

include ("config.php");
$id=$_GET['id'];







//id附在網址之後傳送過來
$query_delete="delete from $tbguest where id=$id";
$result = mysql_query($query_delete,$link) or die ("Invalid Delete Query");
header("location:guest.php");
?>

(6) 關閉MySQL連結
mysql_close ($link);
15. 資料庫系統實作
(1) 簡易留言版

1 所需程式

config.php
： 資料庫設定檔

guest.php
： 顯示留言版

add.htm
： 新增留言表單

add.php
： 新增留言至資料庫
delete.php
： 刪除留言
2 連結資料庫時，必須設定其主機位址、連接埠、帳號、密碼與資料庫名稱等資料，為了避免日後維護上的麻煩，最好將這些設定獨立出來，而不要一一寫在每支程式之中。
例如：建立config.php

<?

$hostname = "localhost";        
/* MySQL的主機名稱 */

$dbuser = "cc01";          

/* MySQL的使用者名稱 */

$dbpass = "xxxxxxxx";           
/* MySQL的使用者密碼 */

$dbname = "database01";


/* 資料庫名稱*/

$tbguest = "guestbook";          
/* 留言版資料表名稱 */

$link=mysql_connect($hostname, $dbuser, $dbpass) OR DIE("Unable Connect Database");

mysql_select_db($dbname,$link);

?>

然後在需要連結資料庫的程式中，將config.php包含進來即可對資料庫進行存取。

<?

include ("config.php");
$query_str = "select * from $tbguest order by id desc";

$result = mysql_query($query_str,$link);
?>
3 將add.htm及add.php合併成一個檔案add.php

<?


if(isset($_POST[Submit])){

//判斷是否按了「留言」




// add.php之程式碼



}

?>

<body>

<form method="POST" action="add.php">

//按「留言」後由自己處理


//add.htm之表單

</form>

</body>

(2) 簡易公佈欄
(3) 線上投票(線上問卷)

16. 參考網站

http://chensh.loxa.edu.tw/php/



 HYPERLINK "http://php.tnc.edu.tw/php5/index.php" \t "_blank" 

http://php.tnc.edu.tw/php5/index.php


http://linux.tnc.edu.tw/techdoc/banic/down.html
http://php.wilson.gs/bible/index.php
17. PHP程式常見錯誤

(1) 漏掉分號 ;
(2) 拼錯字 

(3) 變數名稱漏了$

(4) 變數名稱大小寫有別

(5) 前一頁表單中的欄位名稱與程式碼中的欄位名稱不一致

(6) 欄位名稱大小寫不同

(7) 漏了單引號'或雙引號"

(8) 半形的單引號 ' 或雙引號 "打成全形
(9) if敘述的條件判斷要用小括號( )括起來，

(10) 如果要判斷是否等於一個數值，要用二個等號==代表等於
(11) if敘述的程式如果超過一行，要用大括號{}
(12) switch 與case值: 中間要有{
最後case 值:或default:後面要有}
(13) 關於switch的寫法
switch ($yesno)
{
　case 1:
　　　echo"喜歡";
　　　break;
　case 2:
　　　echo "不喜歡";
　　　break;
　　....
} 　 

其中 case 後的1或2值與上一頁中的<option value=值>有關
HTML網頁


<html>


<head>


<title>php入門</title>


</head>


<body>


<h1>This is my first page</h1>


</body>


</html>





嵌入PHP的HTML網頁


<html>


<head>


<title>php入門</title>


</head>


<body>


<h1>This is my first page</h1>


<?


	echo “<h1> This is my first PHP</h1>”;


?>


</body>


</html>
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