GIMP 基本觀念

1、 GIMP的基本操作
1、 程式介面簡介。

2、 視窗／浮動式對話盒。

3、 工具箱與對話方塊的結合、關閉分頁(結合圖層對話方塊)。
2、 影像合成

1、 『矩形選擇工具Rectangle Select Tool』、『橢圓形工具Ellipse Select Tool』、『自由選擇工具Free Select Tool』(模式：加入至目前的選擇區域(Shift)、從目前的選擇區域刪減(Ctrl))。

2、 選擇(S)／All(Ctrl+A)、選擇(S)／None(Shift+Ctrl+A)

EX：頭部馬賽克：選取／濾鏡／模糊化／打格子

3、 『選擇連續顏色的區域Fuzzy Select』(模式、界限值)。
『使用色彩工具選擇Select by Color Tool』。
4、 新增選擇區於新圖層：選取圖層→以1之工具選取→移動、調整→複製→貼上→浮動選擇區域(貼上的圖層) →右鍵→新增圖層或固定圖層(會置於原圖層上)。

5、 『橡皮擦工具Eraser Tool』擦掉多餘的部份(取消擦去Anti Erase)(筆刷)。或用Fuzzy Select選取相近顏色區域後刪除。

EX：頭部馬賽克(濾鏡(R)裏的各項效果)，選取區不分圖層不易處理旁邊空白。

· 選取區取消選取才會作用在全圖。
· 圖層不要選錯（原圖→濾鏡／模糊化／動感模糊化／模糊方式：旋轉）
· 圖層觀念：想再選鞋，結果圖層停留在頭則不能選取。
6、 『移動工具Move Tool』。
放大、縮小：Ctrl+滾輪。
7、 『旋轉工具Rotate Tool』、『縮放工具Scale Tool』、『推移工具Shear Tool』、『翻轉工具Flip Tool』。

EX：選擇小惡魔，合成到人的新圖層。(1~5，並以Fuzzy Select將空白選取後『編輯／清除』去背，不可用使用色彩工具選擇Select by Color Tool，會選到眼睛)

8、 『從影像選取形狀Scissors Select Tool』：隨時可增加、移動任一節點(最後一個節點不可以移動)，剪輯區中點一下以轉成選取區。轉成選取區域可配合其它選取工具增刪。
EX：剪蜻蜓翅膀練習：羽化邊緣。

EX：剪葉子練習：旋轉、注意需再選底圖圖層（選取區可跨圖層）。。
9、 『前景選擇工具Foreground Select Tool』：先大略圈選所需區域→大略塗所要的物件→Mark foreground增加區域→mark background取消區域。

EX：剪蜻蜓練習。

10、 (進階)快速遮罩：左下角切換快速遮罩。
11、 『Paths Tool』→Selection from Path。(五、1、(5)之2~6)
EX：剪建築練習 v.s. 自由選擇工具。
EX：剪蜻蜓練習。
3、 影像編輯(取材自GIMP影像處理錄影教學)
1、 影像調正：『測量工具Measure Tool』、『旋轉工具Rotate Tool』、『裁剪工具Crop Tool』。
EX：影像調正練習、PrtScr。
2、 色階及曲線調整：顏色(C)／色階(L)或曲線(C)。(調整曝光過度或不足之圖片)。
3、 顏色(C)／色彩平衡(B)、色相及彩度(S)、著色(Z)、界限值(T)、色調分離(P)、Desaturate、反相(V)。

EX：色階調整練習。
4、 圖片(I)／縮放圖片(S)、圖片(I)／列印大小(P)
5、 瑕疵處理：『使用圖樣或影像某區域來繪畫Clone Tool』→以Ctrl鍵定義來源→『模糊/銳利工具Blur/Sharpen Tool』。(筆刷、Scale、透明度)
EX：補蜻蜓的腳，在原圖層上定義來源，在新圖層上仿製。
· 新增圖層來修飾圖片，筆畫錯才不會擦到原圖。
EX：搞怪圖之去男女配角(模糊/銳化工具、漂白/燻黑工具)。
6、 圖層模式&透明度：新增圖層→『混色工具Blend Tool』(漸層：German flag smooth，形狀：放射狀)→圖層模式(正片疊底、增益提取、差值)→透明度。
7、 自訂漸層：『混色工具Blend Tool』→漸層→開啟漸層選擇對話方塊→複製→拖曳控制點、右鍵(左、右端點的顏色(透明)、均勻地分割區段、刪除區段)。
EX：3D立體球。選取一圓形區域→漸層(default，形狀：放射狀)

EX：漸層透明汽泡。在底圖上新增透明圖層→選取一圓形區域→漸層：Flare radial 102、放射狀、相反方向→取消相反方向拉出白色光點(可自行調整漸層左區段之右端點及右區段之左端點之透明度)
Bonus1：3D按鈕。選取一圓形區域→漸層(default，形狀：放射狀) →選較小區域→旋轉180度(或反方向漸層) →選再小區域(約小4px)→漸層(deep sea)

Bonus2：SONY 

8、 遮罩觀念：可以將遮罩想像成兩層中的版子，黑色可以讓下層穿透過來，白色則否。
9、 遮罩：圖層上右鍵／新增圖層遮罩(白色完全不透明)→『橢圓形工具Ellipse Select Tool』→點選遮罩→『填上顏色或圖樣Bucket Fill Tool』或『混色工具Blend Tool』。

EX：偽台灣練習。新增圖層(黃色) →新增遮罩→白到黑放射狀漸層(讓其它部份透上來，所以不是黑到白)

EX：學長海報範例

Bonus：不良薯的Gimp習作之Gimp方形玻璃磚作法。

選取圓形區域→填入黑色→新增圖層→縮小選取區10px→填入藍色→取消選取區後高斯模糊(不取消邊緣會太利) →新增黑色圖層遮罩→以最小黑色圓範圍填入白色把外圍光暈遮掉→新增圖層→作法1：選取時設定羽化邊緣，作法2：漸層白至透明，放射狀→新增黑色圖層遮罩→於遮罩上選取右下半圓(以路徑具具或圓選取工具再以自由選取工具刪除不要區域)，或可以原圓區域填入白至透肆漸層(不用選半圓)→漸層選擇前景色(白色)至透明(或黑色)→以模糊、薰黑、高斯模糊、圖層透明度於遮罩圖層以調整透明質感。
4、 文字製作

1、 工具選項設定字型、尺寸、顏色。

2、 文字移動。

3、 文字上漸層色：文字圖層上按右鍵→透明區域轉為選擇區域(或Text to Selection)→『混色工具Blend Tool』。
4、 文字上色後會轉成一般圖層，無法再修改。

5、 立體文字(需先上色成一般圖層)：點選文字圖層(或『選擇矩形區域Rectangle Select Tool』選取文字)／濾鏡(R)／映射(M)／凹凸貼圖(Bump Map)。
6、 檔案／建立／logos
5、 CG (取材自Gentoo Linux Taiwan--用GIMP畫CG)
1、 線稿(圖形的外框)

(1) 掃描。
(2) 調整影像的亮度及反差，讓線條輪廓更清楚。

色彩(C)／曲線(C)
色彩(C)／亮度及對比(R)
(3) 去除雜點擦掉並補強線條：『橡皮擦工具Eraser Tool』、『繪出邊界分明的筆觸Pencil Tool』。

(4) 方法一：使用填色工具製作透空線稿

1 選擇白色區域：『使用色彩工具選擇Select by Color Tool』(界限值調高一點)。
2 選擇相反的區域(選線)：選擇(S)／相反(I)。

3 新增一個透明圖層，更名為線稿並選擇此圖層。

4 將選取區填滿黑色：選擇新圖層，『填上顏色或圖樣Bucket Fill Tool』（填滿整個選擇區）。

5 將原圖層刪除，並在線稿下新增白色圖層。

6 或用『使用色彩工具選擇Select by Color Tool』選白色區域將其上之雜點刪除，其缺點為線不能為全黑。

(5) 方法二：使用路徑工具製作線稿(精確、費時)
1 新增一個透明圖層，更名並選擇此圖層。
2 多邊形練習。
3 『路徑工具Paths Tool』（編輯模式選初步設計），隨時可移動節點、調整節點曲度，點選末端節點可繼續畫。
4 Ctrl（連結兩端點）、Shift（對稱調整曲線、建立新曲線(不選末端點另點它處亦可建立新曲線)）。
5 編輯模式為編輯時，可新增、刪除(Shift)節點，若當初點未按住不放，亦可增加調整桿。(Ctrl初步設計與編輯間之切換，Ctrl+Shift可刪除節點)
6 編輯模式為移動時，可移動線條(Alt初步設計與移動間之切換)。

7 將路徑轉成線條：按「依路徑描邊」（線條會建立在選擇的圖層上）(或由路徑面版下方按鈕Paint along the path)。
· 可將背景透明度調小，比較不會混淆。
2、 上色

(1) 區分色塊
1 選取線稿圖層。

2 選取欲上色的區塊：『選擇連續顏色的區域Fuzzy Select』（模式、Shift 增加選取區、Ctrl減少選取區）。
3 擴大選取區使其稍微蓋住一點線稿：選擇(S)／擴張(G)／寬度選2像素（寬度由稿子的解析度而定，以蓋到線稿的 1/2 至 1/3 為準）。

4 建立新圖層，更名並選擇此圖層。(若於步驟(前先建立新圖層，此時需點選欲上色的圖層，以免上在線稿上)
5 將選取區填滿顏色：『填上顏色或圖樣Bucket Fill Tool』（前景顏色、填滿整個選擇區域）。
6 重複上述步驟：選線稿→選區域→擴大選取區→選擇或新增圖層→填色。

7 將線稿移至最上層。
· 若上色區域未能封閉→Paths Tool
(2) 處理光影

1 複製要處理光影的圖層(命名為皮-暗面-01)，『使用色彩工具選擇Select by Color Tool』，使用『填上顏色或圖樣Bucket Fill Tool』填入比較暗的顏色，移到原來圖層下層。

2 於 “皮”這層新增一個全白(完全不透明)的圖層遮罩：右鍵→新增圖層遮罩→白色(完全不透明)。
3 選取遮罩圖層。(若事後要修改需先選取遮罩圖層，目前可省略)
4 選取可穿透區域：『路徑工具Paths Tool』。

※可畫出多個不相連的選取區。

5 製作可穿透區域：路徑面板(或路徑面板的路徑上右鍵)→路徑轉換為選擇區域→『填上顏色或圖樣Bucket Fill Tool』(填入黑色、填滿整個選擇區)。
6 重複上述步驟：複製圖層及填色→新增圖層遮罩→製作遮罩區(亦可直接使用『掃出模糊的畫筆筆觸Paintbrush Tool』(黑色)工具在遮罩上描出要露出下一層的部位)。
7 若遮罩圖層畫錯可以用『橡皮擦工具Eraser Tool』擦掉(也可以用畫筆畫回成白色)，並隨時可以修改遮罩，例如右上頭角。修改時以『路徑工具Paths Tool』選取區域後再畫或刪為佳。
8 遮罩可使用『模糊化或清晰化Blur/Sharpen Tool』處理邊界。

範例107-33、108-15
6、 藝術邊框製作

1、 圖片(I)／畫布尺寸(V)。
2、 白色底圖。
3、 白框：『矩形選擇工具Rectangle Select Tool』→『填上顏色或圖樣Bucket Fill Tool』。
4、 灰線

(1) 『鉛筆工具Pencil Tool』+Shift。

(2) 『路徑工具Paths Tool』→依路徑描邊。

(3) 以『選擇連續顏色的區域Fuzzy Select』選白框→選擇(S)／擴張(G)→新增圖層在白框下→填入灰色。

5、 陰影：以『路徑工具Paths Tool』畫出陰影區域→Selection from Path→填入黑色→『模糊化或清晰化Blur/Sharpen Tool』。
6、 膠帶：以『路徑工具Paths Tool』畫出膠帶區域→Selection from Path→Bucket Fill Tool之透明度(或圖層透明度) →填入黑色。
7、 邊框完成後以後照片選取、複製、貼上即可。

7、 其它
1、 存檔：xcf日後圖層才能修改。jpg、gif。

2、 灰階->RBG：『圖片』→『模式』→『RGB』。

附錄

一、色彩調整說明(前有*表示與PhotoShop在名稱表示上有所差異)

	Gimp之圖層＼色彩
	PhotoShop之影像＼調整
	說　明

	色彩平衡
	色彩平衡
	在交談窗中，你會發現紅色和青色、綠色和洋紅色、藍色和黃色遙遙相對(互為補色)，這正表著色彩平衡的調整關係。

	*色相及彩度
	色相 / 飽和度
	色相及彩度功能是針對所有色版、單一色版或選取的影像範圍，做色相及彩度和明亮的調整。

	*著色
	色相 / 飽和度
((上色)
	著色會將影像變成單一色相來處理。

	亮度及對比
	亮度 / 對比
	此功能將只針對影像中的明暗及對比做調整。除了無法針對單一色版做調整外，也不能像色階及曲線等功能般，可以對影像做細部的調整，所以一般只用在對影像做較粗略的調整。

	*界限值
	高反差
	界限值可以將彩色或灰階影像，轉換成高反差的黑白影像效果。

	色階
	色階
	色階功能是以調整色彩的明暗度來改變影像的明暗及反差效果。

	曲線
	曲線
	曲線命令和色階命令的功能非常類似，都是調整影像色彩的明度及反差。色階是針對整體影像的明暗度，曲線則是針對色彩的濃度及明暗做調整，甚至變換色度。

	色調分離
	色調分離
	色調分離是將各色版中的色階分為指定的階數，例如6階，則紅色、綠色、藍色色版中各有6個色階可使用。

	*去彩度
	去除飽和度
	執行此命令可以將影像的彩度(飽和度)消除，也就是將彩色像素轉為灰階效果。

	*反相
	負片效果
	反相所執行的方法是將所有的顏色或選取範圍的顏色，轉換成互補色，如紅色變青色、黑色變白色。所以連續執行兩次反相效果命令時，所得到的結果將會和原先的影像一模一樣。

	*自動 \ 高度等化
	均勻分配
	高度等化命令可以將影像中像素的亮度值重新分配。其處理的方式，會把所有色版中最淺的顏色轉變為白色，並將所有色版中最深的顏色變成黑色，然後再讓其它顏色平均散佈到所有的色階上。

	*色彩統計圖
	影像 \ 色階分佈圖
	Photoshop會將載入的影像，根據影像上的色階與明度分佈，製作成色階分佈圖，讓你可以利用這個圖形來瞭解影像中亮部與暗部的分佈狀況。


二、影像合成與混合模式的認識

	模式
	說明

	正常 (Normal)
	在此模式下，填入的圖案或色彩，會以其原本的面貌或顏色呈現出來，若是在圖層的應用上，表示上層影像的畫面會完全的覆蓋在下層影像的上方。

	溶解(Dissolve)
	此模式會將填入的圖案，或是上層影像，以隨機的方式重新排列像素，以產生隨機分佈的雜點效果，若是填入一塊經過羽化的選取範圍，則會有較明顯的效果。

	下置 (Behind)
	此模式適用於具有透明背景圖層的影像，它可以讓填入的圖案或色彩，只填在圖層上透明的部份，而不會影響到圖層上原有的影像。

	色彩增殖 (Multiply)
	此模式會根據上層影像的色彩，與下層影像的色彩產生加深的作用效果，所以顏色會變得較深。

	網屏 (Screen)
	此模式正好和色彩增殖模式相反，它是根據兩者的色彩產生變亮的作用效果，所以整個亮度會提高，顏色會變淺。

	覆蓋 (Overlay)
	此模式會將上層影像的色彩，與下層影像的色彩做混合的效果，而且可讓影像的暗處加深，或是亮處增亮，適合用在加強對比和提高飽和度時使用。

	柔光 (Soft Light)
	此模式也是將上層影像的色彩，與下層影像的色彩做混合，但當上層影像的色彩超過50%的灰色時，則會讓下層的影像變暗，反之，則會變亮。

	實光 (Hard)
	此模式可說是柔光模式的增強版。同樣可用於加深或增亮的用途，最大的差別在於實光模式能產生純黑或純白色，而柔光模式則否。

	加亮顏色 (Color Dodge)
	此模式是根據上層影像的灰度來增加亮度，若是上層影像的色彩愈接近白色，則下層的影像將會變得愈亮，但黑色部份則不受影響。

	加深顏色 (Color Burn)
	此模式恰好與加亮顏色模式相反，當上層影像的色彩愈接近黑色，則下層的影像將會變得愈暗，但白色部份則不受影響。

	變暗 (Darken)
	此模式是根據上層影像的色彩，與下層影像的色彩做比較後再決定色彩的保留或取代。若下層影像的色彩比上層深，則會被保留，反之，則會被取代。

	變亮 (Lighten)
	此模式則是與變暗模式相反，當下層影像的色彩比上層影像深的話，則會被取代，反之，則會被保留。此模式通常適用於製作光暈或反光效果。

	差異化 (Difference)
	此模式會根據上層影像的明亮度來對調下層影像的色彩。若上層影像的色彩是白色的，則下層影像對應的影像色彩會被進行反相的動作，若上層影像的色彩是黑色的，那麼下層中對應的影像色彩將不會有任何變化，而介於白色和黑色之間的顏色則會根據對應的色彩，分別進行不同程度的反相處理。

	排除 (Exclusion)
	此模式的處理方式與差異化模式相似，唯一的不同處在於排除模式會將上層影像中明亮度中等的色彩，其所對應的下層影像色彩變成灰色，因而產生的效果不如差異化模式來的明顯，感覺較為柔和。

	色相 (Hue)
	此模式會保留上層影像的色度，然後與下層影像的飽和度、亮度做混合，換句話說，下層影像的飽和度、亮度將不會改變。

	飽和度 (Saturation)
	此模式會保留上層影像的飽和度，然後與下層影像的色度、亮度做混合，換句話說，下層影像的色度、亮度將不會改變。

	顏色 (Color)
	此模式會保留上層影像的色度及飽和度，然後與下層影像的亮度做混合，所以下層影像的亮度並不會改變。
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